Dzien dobry w kolejnym juz tygodniu nauki zdalnej. Temat tygodnia: Swiat za 100 lat. Temat dnia:
Niezastapione wynalazki.

1. Ustalenie dnia. Zapis w zeszycie: PONIEDZIALEK. Omoéwienie pogody i zaznaczenie w kalendarzu

pogody.
2. Rozwigzywanie zagadek o urzadzeniach elektrycznych:

Iradio/
Spiewa, mowi i gra,
kazdy w domu je ma.

Itelewizor/
W oknie tej skrzyneczki,
ogladasz bajeczki.

[czajnik/
Kiedy w nim kipi woda,
gwizdze jak lokomotywa?

lodkurzacz/
Jezdzg sobie po dywanie,
kiedy w domu jest sprzatanie.

Zzarowka/
Pod sufitem gruszka §wieci.
Znacie takg gruszke dzieci?

/komputer/

Stoi na biurku

lub na stoliku.

Ma ekran, myszke
1 duzo guzikéw.

Itelefon/

Ma stuchawke,
nie dla lekarza.
Nie jest papuga

a stowa powtarza.

3. Ogladanie urzadzen na ilustracjach nadanie wspolnej nazwy urzadzeniom:
URZADZENIA ELEKTRYCZNE

4. Stuchanie wiersza D. Graj Krdl i jego elektryczni studzy

5. Wykonanie polecen 1,2, 3 P.4 str. 3 /patrz nizej/
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Krél i jego elektryczni studzy

W dzisiejszym $wiecie
jak krél zy¢é moge —
odkurzacz czysci
moja podtoge,
zmywarka myje
za mnie talerze,
pralka mi brudne
ubrania pierze,
toster mi grzanki
przypieka smacznie,
a na moj rozkaz

| radio gra¢ zacznie.

| Lecz gdy brak pradu
— przyznaj¢ z bolem —
zaraz przestajg
by¢ wielkim krélem.

Danuta Graj
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1. Ktére z narysowanych sprzetéw zostaty wymienione w wierszu?
2. Co sprawia, ze urzadzenia te dziataja? . ;

3. Jakie znasz inne wynalazki utatwiajace ludziom zycie?

4. Naucz sie wiersza na pamiec.

6. Rozmowa 0 udoskonalaniu wynalazkéw. Dopisywanie nazw urzadzen do czynnosci.
Oméwienie rysunkow w Cw.2 str. 56, cw.1i 2
7. P.4 Poleceniel,2,3i4str. 4
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ne umilajace czas cztowiekowi | te .

1. Nazwij i wskaz urzadzenia elektrycz
pomagajace mu w pracy.

L

4, Odszukaj ukryte w zdaniach nazwy urzadzen elektrycznych.
Napisz te nazwy zeszycie.
Komik serdecznie przywital widzow.
Ania nie lub1 lodéw karmelowych.

-

8. Zabawa 10 pytan. Wybieramy w myslach lub na karteczce urzadzenie. / mozemy wykorzystaé
obrazki powyzej lub po prostu zapisa¢ nazwe urzadzenia, o ktorym myslimy/ Zadaniem dziecka jest
odgadna¢, co to za urzadzenie. Dziecko zadaje pytania, na ktore mozemy odpowiada¢ tylko TAK lub
NIE. np.

-Czy to urzadzenie jest w kuchni? Czy jest duze? Czy uzywamy tego codziennie? Czy ma ekran? itp.




9. Zapoznanie z tangramem.
Tangram to tradycyjna ludowa tamigtéwka pochodzaca z Chin, znana od okoto 3000 lat pod nazwa
"chichiao-tu", co w thumaczeniu na jgzyk
polski brzmi "pomystowa tamigtoéwka figurowa z siedmiu czgsci". Jest to kwadrat podzielony na
siedem czgsci, z ktorych kazdg nazywamy kamykiem lub tanem. Podzial ten wymyslit nauczyciel o
imieniu Tang, aby zaciekawi¢ geometrig swoich uczniow. Do Europy tangram dotart dopiero w
XVIII wieku i stat si¢ szeroko znany pod r6znymi nazwami, np."yum-yum®”, czy "Archimedes".
Zasady uktadania tangramu.

Celem tej gry jest uktadanie z dostepnych tanéw coraz to innych figur wedtug gotowych wzoroéw lub
wyobrazni, stosujac ponizsze zasady:

* do utozenia figury nalezy uzy¢ wszystkich czg$ci tangramu,

*  kazda czgé¢ tangramu mozna w razie potrzeby odwrodci¢ na drugg strong,

*  poszczegdlne czesdci tangramu nalezy przyktadac do siebie, nie wolno uktada¢ kamykow jeden
na drugim.




10. Sprobujcie wykona¢ zadania w M.2 str. 39 oraz ¢wiczenia logiczne str. 5 P.4

11. Na koniec zabawa- wybieramy urzadzenie i za pomoca ruchow ciata i odglosow pokazujemy
dziatanie urzadzenia, a reszta odgaduje, co to za sprzet.

12. Jesli cheesz poéwiczy¢ wiecej mozesz takze skorzystaé z e-podrecznika:

https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL1 ORE V9 LATO 1 4 29 142 p4



https://epodreczniki.pl/wczesnoszkolna/KL1_ORE_V9_LATO_1_4_29_142_p4

1. lle jest na kazdym obrazku tréjkatéw, ile — kwadratow,
ile — prostokatow, a ile — kot?

AT+

2. Jakiego koloru jest figura, ktéra nalezy uzupetnic¢ szary kwadrat?




